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Descrierea aparatului

Unitatea de citire Fingerprint este un sistem de control al
accesului bazat pe caracteristicile biometrice ale amprentei
umane. Cu ajutorul tehnologiei de inalta frecventa, acesta
scaneaza structurile celor mai adanci straturi ale pielii pe
degetul agezat. Senzorul dispune de un sistem de detectie
asupra vitalitatii degetului. Unitatea de citire Fingerprint se
poate utiliza in regim individual, de exemplu la fiecare usa
sau poarta. Ea se poate integra insa si in sistemul de
videointerfonie Gira.

Tn unitatea de citire Fingerprint, amprentele degetelor sunt
verificate in permanenta si sunt create noile referinte
necesare. Acest lucru este de o insemnatate deosebita in
special pentru degetele copiilor, deoarece acestea se
modifica in timp, fiind astfel adaptate in permanenta.

Celor doua relee de schimbator integrate si fara potential li se
pot aloca diferite amprente de degete. In aceste fel, este
posibila efectuarea diferitelor manevre de comutare, de
exemplu degetul aratator pentru deschiderea usii si degetul
mare pentru actionarea luminii in exterior. De la unitatea de
citire Fingerprint se pot administra pana la 50 de amprente.
Amprentele sunt memorate fara PC si soft programator, prin
configurare directa pe aparat.

Unitatea de citire Fingerprint se instaleaza in interior (IP20)
pe rama din System 55, iar in exterior (IP 44) pe rama din
TX_44.



Imaginea aparatului

TX_44

1 Cablu de legatura
pentru sistemul de
videointerfonie

2 Piesa in varianta sub tencuiala
(unitatea de citire Fingerprint)

3 Parte inferioara de rama TX_44
(necontinuta in pachetul de
livrare)

4 Unitate de citire Fingerprint

5 LED de stare

6 Parte superioara de rama
TX_44 (necontinuta in pachetul
de livrare)

System 55

1 Cablu de legatura pentru
sistemul de videointerfonie

2 Piesa in varianta sub
tencuiala

3 Rama System 55
(necontinuta in pachetul de
livrare)

4 Unitate de citire Fingerprint

5 LED de stare




Domenii aplicative

Utilizare ca aparat individual

n acest caz, sunt folosite contactele de releu fara potential,
existente in piesa in varianta sub tencuiala, de exemplu
pentru un sistem de deschidere a usii avand alimentare
proprie cu tensiune.

Utilizarea ca aparat individual in zone
nerelevante pentru securitate

Nerecomandat pentru deschiderea usilor exterioare, in
special in zonele relevante pentru siguranta, deoarece, la
demontarea unitatii de citire Fingerprint, uga se poate
deschide prin anularea contactelor aflate in stare deschisa
n aceasta situatie.

Unitate de citire Fingerprint
Sistem de deschidere a usii
Alimentare cu tensiune 24 V CC

Alimentare cu tensiune a sistemului de deschidere
a usii

BWN =



Utilizarea in sistemul de videointerfonie

Unitatea de citire Fingerprint se poate conecta prin cablul de
legatura din pachetul de livrare la sistemul de videointerfonie.
In acest fel, unitatea de citire Fingerprint poate comanda,
spre exemplu, contactul sistemului de deschidere a usii al
dispozitivului de comanda sau poate declansa o manevra de
comutare a unui actuator de comutare.

1 Statie de interior
Interfon in varianta - 2
aparenta

2 Statia de exterior in
varianta sub tencuiala
unitate de citire Finger{

3 Dispozitivde comandal
audio

4 Sistem de deschidere a

S -

Asigurati dispozitivul de comanda impotriva
accesului neautorizat

Tn zonele relevante pentru securitate, dispozitivul de
comanda trebuie sa fie instalat (inclus) intr-un sistem
protejat fata de accesul neautorizat.



Modalitatea de operare

Pentru operarea cu unitatea de
citire Fingerprint, este necesara
o singura agezare a degetului cu
amprenta memorata anterior.

La asezare, se aprinde LED-ul rosu. Tn aceste timp, este
cititd amprenta degetului.

Dupa un scurt sunet de confirmare, degetul poate fi din nou
ridicat. Tn timp ce amprenta este comparaté cu amprentele
cunoscute, se aprinde LED-ul portocaliu.

Cand amprenta degetului este recunoscuta, se aprinde
LED-ul verde si se emite un sunet de confirmare lung
(semnal de confirmare pozitiv). Concomitent, este executata
manevra de comutare stabilita anterior.

O amprenta neautorizata, respectiv inca nealocata, este
semnalata de un LED rosu si de 3 sunete de confirmare
scurte (semnal de confirmare negativ).

Sunetele de confirmare cu posibilitatea de
intrerupere

Sunetele de confirmare care apar pe parcursul actiunilor de
operare pot fi intrerupte (vezi pagina 23).



Semnalele de confirmare

in cursul actiunilor de operare si la punerea in functiune,
unitatea de citire Fingerprint genereaza diferite semnale de
confirmare:

Semnal de confirmare pozitiv

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza un sunet de
confirmare lung, iar LED-ul se aprinde concomitent in
verde.

Semnal de confirmare negativ

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza trei sunete de
confirmare scurte, iar LED-ul se aprinde concomitent in
rosu.

Modul Administrator activat

3 LED-ul se aprinde in portocaliu.

in sistemul de videointerfonie:

Mod functional Programare activat

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza un sunet de
confirmare scurt, iar LED-ul se aprinde intermitent in
portocaliu.

Modul functional Programare incheiat

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza un sunet de
confirmare scurt, iar LED-ul este stins.

@ Sunetul de confirmare oprit

Daca sunetul de confirmare este dezactivat (vezi pagina 23),
toate sunetele de confirmare sunt anulate. Semnalele de
confirmare vor fi emise acum exclusiv prin LED.



Desfagurarea operatiei de punere in functiune

Pentru punerea in functiune a unitatii de citire Fingerprint,

trebuie sa se execute urmatorii pasi in succesiunea indicata:

Instalarea unitatii de citire Fingerprint
(incepand cu pag. 11)
= LED-ul se aprinde intermitent in verde

Crearea primului administrator (pagina 15)

| Adminyoy (7x) =» Progr.nou (7X) |

Crearea amprentei utilizatorului pentru releul 1/2
(incepand cu pag. 17)

R1 = Admin—Progr.—»Admin —» Utilizatoryoy (7x)

R2 = Admin—»Progr.—»Progr. —» Utilizatoryoy (7x)

Efectuarea configurarii la unitatea de citire
Fingerprint (incepand cu pagina 21)

Utilizarea in sistemul de videointerfonie
Alocarea sistemului de deschidere a usii/
actuatorilor de comutare (incepand cu pag. 27)



Clemele de legatura

7 8 9101112

090990
B P

Releul 1

Releul 1 N.O. (contact normal deschis)

Releul 1 COM

Releul 1 N.C. (contact normal inchis)

Service

Validare

Validare

GND

Releul 2

Releul 2 N.O. (contact normal deschis)

Releul 2 COM

Releul 2 N.C. (contact normal inchis)

Alimentare cu t

= o N g B| W N =

GND

+24VCC

Liber

Sistem de interfonie

Slot cu 6 borne
Sistem de videointerfonie
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Montarea

A Atentie

Incorporarea si montarea aparatelor electrice este
permisa numai specialistilor electricieni.

Unitatea de citire Fingerprint se monteaza peste cele doi
conectori multipli detasabili si intr-o doza in varianta sub
tencuiala de 58.

1. Desprindeti conectorul multiplu necesar de pe piesa in
varianta sub tencuiala si racordati-I conform alocarii
clemelor.

2. Introduceti din nou conectorul multiplu pe piesa in
varianta sub tencuiala.

3. Montati piesa in varianta sub tencuiala in doza in
varianta sub tencuiala.

4. Instalati rama de acoperire gi introduceti unitatea de citire
Fingerprint.

3 La 10 s dupa aplicarea tensiunii de lucru, LED-ul unitatii
de citire Fingerprint se aprinde intermitent in verde.

5. Puneti in functiune unitatea de citire Fingerprint:

* Mai intai memorati primul administrator (pagina 15),

» Apoi memorati amprenta utilizatorului (incepand cu
pagina 17),

+ Apoi alocati, dupa caz, functiile actuatorilor de
comutare sau ale sistemului de deschidere a usii
(incepand cu pagina 30).



Pozitionarea optima a degetului

Pentru ca functionarea unitatii de citire Fingerprint sa fie
asigurata, degetul trebuie sa fie agezat corect, atat la
memorare, cat si in actiunile ulterioare de folosire. Este
important ca senzorul Fingerprint sa detecteze zona
degetului cu cele mai multe curburi ale amprentei (centrul
buricului degetului).

De aceea, agezati degetul asa cum este ilustrat.

O- MOO
L

Optim:
zona cu cele mai mult curburi ale
amprentei degetului, central pe senzor.

Gresit:

13



Principii fundamentale la memorarea amprentei
degetului

Pentru actiunea de memorare a unei amprente, degetul
respectiv trebuie sa fie agezat de mai multe ori. Este
important ca pozitia degetului sa varieze cu céativa milimetri
la asezarea sa repetata, pentru ca unitatea de citire
Fingerprint sa poate detecta o suprafata cat mai mare
posibila a degetului.
1. Asezati central degetul care trebuie
memorat, pana cand se emite sunetul de
confirmare.

2. Asezati degetul putin deplasat in sus.

3. Asezati degetul putin deplasat in jos

9
1
[ ? ?
° S S

4. Repetati pasii 1 - 3, pana cand se emit 2
sunete de confirmare lungi si LED-ul se
aprinde in verde.

Tn cazul degetelor "cu dificultati" (de exemplu

copii mici sau piele foarte uscata), poate fi necesar sa asezati
degetul de pana la 7 ori pentru memorare. Daca dupa

a saptea incercare se emite o confirmare negativa (3 sunete
scurte), memorarea amprentei degetului a esuat.

in acest caz, asezati degetul din nou (pasul 1) sau utilizati un
alt deget.

14



Memorarea primului administrator

Adminyoy (7X) == Progr.nou (7x)

nainte de prima punere in functiune, este necesara crearea
unui administrator. Daca nu s-a memorat inca niciun
administrator, LED-ul unitatii de citire Fingerprint se aprinde
intermitent in verde.

Un administrator consta dintr-o amprenta de administrator si
o0 amprenta de programare.

@ Amprenta de administrator si de programare I

Amprentele de administrator si de programare nu pot fi
utilizate pentru manevre ulterioare de comutare.

Memorarea primului administrator:
3 LED-ul se aprinde intermitent in verde.

Memorarea unei noi amprente de administrator:

1. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana cand
se emite sunetul scurt de confirmare.

3 Pe parcursul agezarii, LED-ul se aprinde in rosu, iar dupa
ridicarea degetului, in portocaliu.

2. Asezati din nou degetul cu amprenta de administrator
(variati ugor pozitia), pana cand se emite sunetul scurt de
confirmare.

3. Repetati pasul 2, pana cand se emit 2 sunete de
confirmare lungi si LED-ul se aprinde in verde.

Degetul cu amprenta de administrator este memorat.

15



3 LED-ul se aprinde in portocaliu. Acum memorati degetul
cu amprenta de programare in interval de 10 s.

Memorarea unei noi amprente de programare:

4. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana cand
se emite sunetul scurt de confirmare.

3 Pe parcursul agezarii, LED-ul se aprinde in rosu, iar dupa
ridicarea degetului, in portocaliu.

5. Asezati din nou degetul cu amprenta de programare
(variati ugor pozitia), pana cand se emite sunetul scurt de
confirmare.

6. Repetati pasul 5, pana cand se emit 2 sunete de
confirmare lungi si LED-ul se aprinde in verde.

Degetul cu amprenta de programare este memorat.

3 Primul administrator a fost memorat cu succes.

7. Inregistrati administratorul cu amprentele de
administrator si de programare in tabelul de la
pagina 45.



Memorarea amprentei utilizatorului pentru releul 1

Admin—sProgr.—»Admin — Utilizatorygoy (7x)

Pornirea modului functional:

1. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

2. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

3. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.
3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi in portocaliu.

Memorarea unei noi amprente de utilizator: ]

4. Asezati degetul cu amprenta de utilizator, pana cand se
emite sunetul scurt de confirmare.

3 Pe parcursul asezarii, LED-ul se aprinde in rosu, iar dupa
ridicarea degetului, in portocaliu.

5. Asezati din nou acelasi deget (variati ugor pozitia), pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

6. Repetati pasul 5, pana cand se emit 2 sunete de
confirmare lungi si LED-ul se aprinde in verde.

3 Degetul cu amprenta de utilizator este memorat.

7. anegistrati utilizatorul in tabelul de la pagina 46.

3 LED-ul se aprinde in portocaliu si se pot memora alte
degete cu amprenta de utilizator.
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Memorarea amprentei utilizatorului pentru releul 2

Admin—sProgr.—»Progr. = Utilizatoryoy (7x)

Pornirea modului functional:

1.

3

2.

3

3.

3

Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi in portocaliu.

Memorarea unei noi amprente de utilizator

4.

3

. Asezati din nou acelasi deget (variati ugor pozitia), pan

Agezati degetul cu amprenta de utilizator, pana cand se
emite sunetul scurt de confirmare.

Pe parcursul asezarii, LED-ul se aprinde in rosu, iar dupa
ridicarea degetului, in portocaliu.

cand se emite sunetul scurt de confirmare.

. Repetati pasul 5, pana cand se emit 2 sunete de

confirmare lungi si LED-ul se aprinde in verde.
Degetul cu amprenta de utilizator este memorat.

7. anegistrati utilizatorul in tabelul de la pagina 46.

LED-ul se aprinde in portocaliu si se pot memora alte
degete cu amprenta de utilizator.



Memorarea unui alt administrator

| Admin—sAdmin—sProgr. == Adminyoy (7x) = Progr.you (7X) |

Un administrator consta dintr-o amprenta de administrator si
o0 amprenta de programare.

@ Amprenta de administrator si de programare

Amprentele de administrator si de programare nu pot fi
utilizate pentru manevre ulterioare de comutare.

Pornirea modului functional:

1. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

2. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

3. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi in portocaliu.

19



Memorarea unei noi amprente de administrator:

1.

Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana cand
se emite sunetul scurt de confirmare.

Pe parcursul asezarii, LED-ul se aprinde in rosu, iar dupa
ridicarea degetului, in portocaliu.

. Asezati din nou degetul cu amprenta de administrator

(variati ugor pozitia), pana cand se emite sunetul scurt de
confirmare.

. Repetati pasul 2, pana cand se emit 2 sunete de

confirmare lungi si LED-ul se aprinde in verde.

Degetul cu amprenta de administrator este memorat.
LED-ul se aprinde in portocaliu. Acum memorati degetul
cu amprenta de programare in interval de 10 s.

Memorarea unei noi amprente de programare:

4.

20

Asezati degetul cu amprenta de programare, pana cand
se emite sunetul scurt de confirmare.

Pe parcursul asezarii, LED-ul se aprinde in rosu, iar dupa
ridicarea degetului, in portocaliu.

. Asezati din nou degetul cu amprenta de programare

(variati ugor pozitia), pana cand se emite sunetul scurt de
confirmare.

. Repetati pasul 5, pana cand se emit 2 sunete de

confirmare lungi si LED-ul se aprinde in verde.
Degetul cu amprenta de programare este memorat.

Un administrator a fost memorat cu succes.

. Inregistrati administratorul in tabelul de la pagina 45.



Stergerea amprentei utilizatorului

| Progr.—»Progr.—»Progr. = Stergere utilizator

Pornirea modului functional:

1. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

2. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

3. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in rosu.

Stergerea amprentei utilizatorului:

4. Asezati degetul cu amprenta de utilizator care trebuie sa fie
stearsa, pana cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde in portocaliu. Apoi unitatea de citire
Fingerprint genereaza un semnal de confirmare pozitiv: 1V
amprenta degetului a fost stearsa cu succes.

3 In cazul emiterii a 3 sunete de confirmare scurte, a fost
agezat un deget cu amprenta necunoscuta.

3 LED-ul se aprinde intermitent in rosu. Pot fi sterse si alte
amprente de utilizator.
Procedura se incheie dupa aprox. 10 s.

5. Radiati amprentele de utilizator sterse din tabelul de la
pagina 46. 21



Activareal/dezactivarea iluminarii suprafetei de agezare

Setarea din fabricatie: iluminarea de noapte a suprafetei de
asezare a unitatii de citire Fingerprint este activata.

Progr.—sAdmin—Admin = Schimbare setare

Schimbarea setarii pentru iluminare:

1. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

2. Agezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

3. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza un semnal de
confirmare pozitiv:
iluminarea de noapte isi schimba starea.
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Activarea/dezactivarea sunetelor de confirmare

Setarea din fabricatie: sunetul de confirmare este activat.

Progr.—»Admin—Progr. = Schimbare setare

Sunetele de confirmare se actvieaza/dezactiveaza dupa cum

urmeaza:

1. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

2. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

3. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza un semnal de
confirmare pozitiv:
sunetul de confirmare este comutat.
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Setarea timpului de comutare a releelor

Timpul de mentinere a contactelor, valabil pentru cele doua
relee, poate fi setat intre 3 si 30 de secunde.

Progr.—»Progr.—Admin — Utilizator = Timp de comutare —» Utilizator

Pornirea modului functional:

1.

3.

3

Asezati degetul cu amprenta de programare, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

. Asezati degetul cu amprenta de programare, pana

cand se emite sunetul scurt de confirmare.

LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi in portocaliu.

Setarea timpului de mentinere a contactelor:

4.

Iv 3

24

Pentru pornirea timpului de comutare, asezati un deget
oarecare.

Unitatea de citire Fingerprint genereaza la fiecare
secunda un sunet de confirmare, concomitent LED-ul se
aprinde intermitent in verde. Releele nu sunt activate pe
parcursul setarii timpului de comutare.

. Pentru a incheia setarea timpului de comutare, agezati

din nou un deget oarecare.

Unitatea de citire Fingerprint genereaza un semnal de
confirmare pozitiv: timpul de comutare a fost setat cu
succes.



Revenirea la setarile din fabricatie - stergerea tuturor
alocarilor

Unitatea de citire Fingerprint poate fi adusa din nou in starea
livrata din fabricatie. In acest caz, toate alocérile de utilizator
si de administrator se pierd.

Admin—»Admin—sAdmin (5s) = Starea livrata din fabricatie

Resetarea unitatii de citire Fingerprint:

1. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent in portocaliu.

2. Asezati degetul cu amprenta de administrator, pana
cand se emite sunetul scurt de confirmare.

3 LED-ul se aprinde scurt in verde, apoi se aprinde
intermitent de 2 ori in portocaliu.

3. Asezati degetul cu amprenta de administrator timp
de5s.

3 Peparcursul a 5 s se emit sunete de confirmare scurte si,
concomitent, LED-ul se aprinde intermitent in rosu.

3 Se emit 2 sunet de confirmare lungi si LED-ul se aprinde
in verde.
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3 LED-ul se aprinde intermitent in verde.
Aparatul se afla acum in starea livrata din fabricatie. Toate
setarile precedente sunt resetate si toate amprentele de
utilizator si de administrator sunt sterse.

Atentie!
Este sters si administratorul

Tnainte de o noua programare, trebuie s fie creat mai
intai un administrator (vezi pagina 15).
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Integrarea in sistemul de videointerfonie

inainte de punerea in functiune, memorati
amprenta administratorului si a utilizatorului

Tnainte de punerea in functiune in sistemul de
videointerfonie, trebuie sa se memoreze amprentele
corespunzatoare de administrator si de utilizator
(incepand cu pagina 15).

1 Statie de interior in 2
varianta aparenta

2 Statie de exterior cu
unitate de citire
Fingerprint

3 Actuator comutare

4 Dispozitivde comanda

5 Sistem de deschidere
a usii

s s

Unitatea de citire Fingerprint poate fi conectata la statie de
exterior Gira in varianta aparenta si la difuzorul incorporat.
Prin intermediul amprentei utilizatorului memorata anterior,

se pot comanda péana la 16 actuatori de comutare

(8 actuatori pe grupe + 8 actuatori de comutare individuali) si ys
functionarea sistemului de deschidere a usii.

Toate functiile actuatorilor de comutare sunt prezentate
incepand cu Index 101.
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Conectarea la sistemul de videointerfonie

Unitatea de citire Fingerprint se conecteaza prin cablul de

legatura din pachetul de livrare la un modul de cuplare prin
bus al sistemului de videointerfonie sau la un dispozitiv cu

taste de apel al sistemului de interfonie Gira.

=
AT
= e

OO

(=]

1 Unitate de citire Fingerprint BUS
2 Modul de cuplare prin bus al sistemului
de interfonie

Alimentarea cu tensiune a unitatii de citire Fingerprint se
realizeaza prin busul sistemului de videointerfonie. Tn acest
scop, puntile la modulul de cuplare prin bus al statiei de
exterior trebuie sa fie agsezate intre ZV si BUS.

Mai intéi puneti in functiune sistemul de
videointerfonie

Tnainte de a incepe cu programarea unitatii de citire
Fingerprint, sistemul de videointerfonie trebuie sa fie pus
n functiune.
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Alocare directa/Alocare in grup

La alocare se face distinctie intre:

» Alocare directa a fiecarei amprente de utilizator unui
actuator de comutare individual.

» Alocare in grup a tuturor amprentelor de utilizator unui
actuator de comutare.
La alocarea in grup, toate amprentele de utilizator alocate
unitatii de citire Fingerprint declanseaza o manevra de
comutare la actuatorul de comutare.
La programare, in locul unui deget cu amprenta de
utilizator, se aseaza un deget cu amprenta de Admin.

@ Avantaj al alocarii in grup

La alocarea in grup, toate amprentele de utilizator
memorate sunt atribuite intr-un pas de program unui
actuator de comutare comun. Inclusiv amprentele de
utilizator care sunt alocate ulterior unitatii de citire
Fingerprint pot comanda acest actuator de comutare
comun fara alta programare.

@ Sunetul de confirmare suplimentar

Daca actuatorul de comutare este alocat in regimul
functional "Comutare”, statia de exterior conectata
genereaza un sunet de confirmare suplimentar.
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Alocarea utilizator - actuator de comutare/sistem de
deschidere a usii individual

Degetele cu amprenta de utilizator trebuie sa fie memorate in
prealabil in unitatea de citire Fingerprint (incepand cu
pagina 17).

1. La dispozitivul de comanda apasati pentru 3 s tasta
"Systemprogr.", pentru a porni modul functional
Programare.

3 LED-ul de la dispozitivul de comanda se aprinde
intermitent. Unitatea de citire Fingerprint genereaza un
sunet de confirmare, iar LED-ul se aprinde intermitent in
portocaliu. LED-ul pentru regimul functional al
actuatorului de comutare se aprinde intermitent.

2. La actuatorul de comutare, apasati tasta "Progr."
(respectiv tasta "Turoffnerprogr.” a dispozitivului de
comanda), pana cand LED-ul de langa tasta se aprinde
intermitent.

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza din nou un
semnal de confirmare.

3. Asezati degetul cu amprenta de utilizator care urmeaza
a fi alocat.

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza un semnal de
confirmare pozitiv:
Actuatorul de comutare a fost alocat cu succes.
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4. Ladispozitivul de comanda apasati tasta "Systemprogr.”,
pentru a incheia modul functional Programare.

Stergerea alocarii utilizator - actuator de
comutare

Pentru a sterge alocarea utilizator - actuator de
comutare, se repeta procedura de memorare.
Alocarea nu poate fi stearsa de la actuatorul de
comutare (apasati tasta de programare timp de 6 s).
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Alocarea utilizator - actuator de comutare/sistem de
deschidere a usii in grup

Alocati toate amprentele de utilizator memorate n unitatea

de citire Fingerprint unui actuator de comutare pe grupe:

1. La dispozitivul de comanda apasati pentru 3 s tasta
"Systemprogr.", pentru a porni modul functional
Programare.

3 LED-ul de la dispozitivul de comanda se aprinde
intermitent.

Unitatea de citire Fingerprint genereaza un sunet de
confirmare, iar LED-ul se aprinde intermitent in portocaliu.
LED-ul pentru regimul functional al actuatorului de
comutare se aprinde intermitent.

2. La actuatorul de comutare, apasati tasta "Progr."
(respectiv tasta "Turoffnerprogr.” a dispozitivului de
comanda), pana cand LED-ul de langa tasta se aprinde
intermitent.

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza din nou un
semnal de confirmare.

3. Asezati degetul cu amprenta Admin.

3 Unitatea de citire Fingerprint genereaza un semnal de
confirmare pozitiv:
actuatorul de comutare a fost alocat cu succes.
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4. Ladispozitivul de comanda apasati tasta "Systemprogr.”,
pentru a incheia modul functional Programare.

Stergerea alocarii utilizator - actuator de
comutare

Pentru a sterge alocarea utilizator - actuator de
comutare, se repeta procedura de memorare.
Alocarea nu poate fi stearsa de la actuatorul de
comutare (apasati tasta de programare timp de 6 s).
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Relee/actuatori — ce se comuta si cand?

Tn configuratia de baza, la alocarea actuatorilor de comutare
se aplica regulile urmatoare:

Releele unitatii de citire Fingerprint nu sunt comutate,
imediat ca a fost atribuit un actuator de comutare.

Un actuator de comutare individual are intotdeauna
o prioritate mai Tnalta decéat un actuator de comutare pe

grupe.

Actuator individual Actuator pe grupe Releu
Nealocat Nealocat Comuta
Nealocat Alocat - comuta Nu comuta

Alocat - comuta Alocat — nu comuta Nu comuta

Configurarea extinsa

Tn configuratia de baz&, o amprenta de utilizator comut&
exclusiv actuatorul de comutare atribuit. Daca aceasta
amprenta de utilizator trebuie sa declangeze suplimentar un
"actuator pe grupe" sau un releu, amprentei de utilizator i
este atribuit un mod functional special:

Mod Actuatglr Oiggtividual g?rfxt;;‘:?l::g:t Releul alocat
1* Comuta Nu comuta Nu comuta
2 Comuta Comuta Nu comuta
3 Comuta Nu comuta Comuta
4 Comuta Comuta Comuta

* Setare din fabricatie
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5 reguli pentru selectarea modului corect

Regula 1:

Daca sistemului de videointerfonie nu i este alocat niciun
actuator de comutare, vor fi comutate intotdeauna releele
alocate utilizatorului.

Regula 2:

Daca releele trebuie sa comute impreuna cu un actuator
de comutare (individual/grup), trebuie selectate modurile 3
sau 4.

Regula 3:

Actuatorul de comutare individual alocat unui singur utilizator
are intotdeauna o prioritate mai inalta decat un actuator de
comutare pe grupe.

Regula 4:

Daca este atribuit un actuator de comutare pe grupe, acesta
comuta in modul 1, cat timp niciun actuator de comutare
individual nu este atribuit.

Regula 5:

Daca un actuator de comutare pe grupe trebuie sa comute
concomitent cu un actuator de comutare individual, trebuie
selectate modurile 2 sau 4.
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Atribuirea modului unei singure amprente de utilizator

Pentru a atribui modul corespunzator unei amprente de

utilizator, procedati dupa cum urmeaza:

1. La dispozitivul de comanda apasati pentru 3 s tasta
"Systemprogr.", pentru a porni modul functional
Programare.

3 LED-ul de la dispozitivul de comanda se aprinde
intermitent.

Unitatea de citire Fingerprint genereaza un sunet de
confirmare, iar LED-ul se aprinde intermitent in portocaliu.

2. Prin asezarea degetului cu amprenta de utilizator, se
poate alege modul corespunzator:

3 La prima asezare a degetului cu amprenta de utilizator,
modul functional activ momentan este semnalat prin
sunete de confirmare si prin aprinderea intermitenta
a LED-ului verde.

Mod A(i:;lé?\:?r Act!;ﬁlt;; P€ | Releu |Sunete| LED
1 DA NU NU 1 x
2 DA DA NU 2 2x
3 DA NU DA 3 3x
4 DA DA DA 2 Ix

3. Printr-o noua asezare a degetului cu amprenta de
utilizator, unitatea de citire Fingerprint comuta pe modul
functional urmator.

4. Repetati pasul 3, pana cand se ajunge la modul
functional dorit.

5. Ladispozitivul de comanda apasati tasta "Systemprogr.”,
pentru a incheia modul functional Programare.
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Atribuirea modului unei grupe de amprente de utilizator

Pentru a atribui modul corespunzator unei grupe de

amprente de utilizator, procedati dupa cum urmeaza:

1. La dispozitivul de comanda apasati pentru 3 s tasta
"Systemprogr.", pentru a porni modul functional
Programare.

3 LED-ul de la dispozitivul de comanda se aprinde
intermitent.

Unitatea de citire Fingerprint genereaza un sunet de
confirmare, iar LED-ul se aprinde intermitent in portocaliu.

2. Prin asezarea degetului cu amprenta de Admin, se poate
alege modul corespunzator:

3 La prima asezare a degetului cu amprenta de utilizator,
modul functional activ momentan este semnalat prin
sunete de confirmare si prin aprinderea intermitenta
a LED-ului verde.

Mod A(i:;lé?\:?r Acg‘:}s; P | Releu |Sunete | LED
! DA NU NU 1 Tx
2 DA DA NU 2 2x
3 DA NU DA 3 3x
4 DA DA DA 2 x

3. Printr-o noua asezare a degetului cu amprenta de
utilizator, unitatea de citire Fingerprint comuta pe modul
functional urmator.

4. Repetati pasul 3, pana cand se ajunge la modul
functional dorit.

5. Ladispozitivul de comanda apasati tasta "Systemprogr."”,
pentru a incheia modul functional Programare.

\'
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Exemplul 1: punerea in functiune in regim individual

n acest exemplu, releul 1 al unitatii de citire Fingerprint
comuta sistemul de deschidere a usii.

Unitate de citire Fingerprint
Sistem de deschidere a usii
Alimentare cu tensiune 24 V CC
Alimentare cu tensiune

a sistemului de deschidere a usii

BWN =

Punerea in functiune

1. Tnainte de prima punere in functiune, este necesara
crearea unui administrator.
Un administrator consta dintr-o amprenta de
administrator si o amprenta de programare.

2. Memorarea amprentei utilizatorului pentru releul 1:

Admin=sProgr.—s Admin = Utilizatoryoy (7x)

Modalitatea de operare

Pentru a deschide usa, se aseaza degetul cu amprenta de
utilizator memorat in prealabil pe unitatea de citire
Fingerprint.
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Exemplul 2:
punerea in functiune cu sistem de videointerfonie

Tn locuinta unifamiliala, toti locatarii trebuie sa poata
deschide usa cu amprenta de utilizator (alocare in grup).
Prin intermediul unei alte amprente, toate persoanele alese

trebuie sa poata comanda lumina exterioara de la actuatorul
de comutare.

Montaj

1 Statie de interior in 2
varianta aparenta
2 Statie de exterior cu
unitate de citire
Fingerprint
Actuator comutare
4 Dispozitivde comanda
5 Sistem de deschidere
a usii

w
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Punerea in functiune

1. Tnainte de prima punere in functiune, este necesaré
crearea unui administrator.
Un administrator consta dintr-o amprenta de
administrator si o amprenta de programare.

2. Toate degetele cu amprenta de utilizator trebuie sa fie
memorate mai intai in unitatea de citire Fingerprint:

Admin=sProgr.—s» Admin = Utilizatoryoy (7x)

Alocarea actuatorului de comutare

1. Porniti modul functional Programare la dispozitivul de
comanda.

2. Porniti modul functional Programare la actuatorul de
comutare si alegeti regimul functional "Comutare".

3. Tn modul functional Programare, alocati actuatorului de
comutare o amprenta de utilizator.
in acest scop, asezati degetul cu amprenta de utilizator
ales pe unitatea de citire Fingerprint.

4. Tncheiati modul functional Programare la dispozitivul de
comanda.
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Atribuirea sistemului de deschidere a usii

Toti locatarii casei trebuie sa poata deschide usa cu

amprenta proprie de utilizator.

1. Porniti modul functional Programare la dispozitivul de
comanda.

2. Porniti modul functional Programare sistem deschidere
usa la dispozitivul de comanda.

3. Efectuati alocarea in grup cu amprenta Admin:
n acest scop, asezati degetul cu amprenta de Admin
ales pe unitatea de citire Fingerprint.

4. Tncheiati modul functional Programare la dispozitivul de
comanda.

Modalitatea de operare

Pentru a aprinde lumina, persoanele alese isi aseaza
degetul cu amprenta de utilizator pe unitatea de citire
Fingerprint.

Pentru a deschide usa, persoanele isi aseaza degetul cu
amprenta de utilizator pe unitatea de citire Fingerprint.
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Exemplul 3: integrarea in sistemul de videointerfonie
fara functie de interfon

Daca nu este necesara nicio functie de interfon, unitatea de
citire Fingerprint poate fi integrata in sistemul de
videointerfonie dupa cum urmeaza:

1

1 Unitate de citire Fingerprint

2 Modul de cuplare prin bus
Sistem de interfonie

3 Actuator comutare

Dispozitiv de comanda

5 Sistem de deschidere a usii

IS

@ De respectat inainte de punerea in functiune!

Tnainte de punereain functiune, modulul de cuplare prin bus
trebuie sa fie atribuit dispozitivului de comanda. Tn acest
scop, in modul functional Programare sistem, se aseaza

o punte timp de 3 secunde intre clemele ET.
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Alarma la demontare

n cazul desprinderii unitatii de citire Fingerprint, piesa in
varianta sub tencuiala declangeaza o alarma.

in cazul aparatului individual

Daca unitatea de citire Fingerprint este trasa din piesa in
varianta sub tencuiald, se emite un sunet permanent cu
durata de 1 minut.

in sistemul de videointerfonie

Daca unitatea de citire Fingerprint functioneaza intr-un

sistem de videointerfonie, suplimentar fata de sunetul

permanent cu durata de 1 minute se transmite semnalul de
desprindere la un actuator de comutare. Prin intermediul
actuatorului de comutare, se poate executa apoi orice
manevra de comutare.

Tn acest scop, actuatorul de comutare este alocat dupd cum

urmeaza:

1. La dispozitivul de comanda apasati pentru 3 s tasta
"Systemprogr.", pentru a porni modul functional
Programare.

3 LED-ul de la dispozitivul de comanda se aprinde
intermitent.

Unitatea de citire Fingerprint genereaza un sunet de
confirmare, iar LED-ul se aprinde intermitent in portocaliu.
LED-ul pentru regimul functional al actuatorului de
comutare se aprinde intermitent.
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44

. La actuatorul de comutare, apasati tasta "Progr."

Unitatea de citire Fingerprint genereaza din nou un
semnal de confirmare.

. Desprindeti unitatea de citire Fingerprint de pe piesa in

varianta sub tencuiala.

. La dispozitivul de comanda apasati tasta "Systemprogr.",

pentru a incheia modul functional Programare.



Tabel pentru documentatia de punere in functiune

Tn tabelul urmator se pot nota ca memento amprentele

administratorilor, respectiv ale utilizatorilor.

Administratorul din exemplu alege ca amprenta Admin
degetul mare de la mana stanga si ca amprenta de
programare degetul aratator de la mana dreapta.

Administratori

Administrator

Deget
Admis

Deget
Programare

Exemplu de administrator

o]

Y

pad

pad

pad

pad

pad

pad
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Utilizator

Utilizator/functie

Deget de utilizator

Ay

pau

pad

pad

pau

pad

46




Procedeu pentru cazul cand administratorul nu mai este
disponibil

Daca amprenta unui administrator se pierde sau daca
administratorii de sistem nu mai sunt disponibili, modulele
Fingerprint nu mai pot fi administrate. Din acest motiv, se
recomanda memorarea perechilor de amprente de la doi sau
chiar trei persoane cu calitatea de Admin/programare (vezi
pagina 19).

Freischaltcode

72 93 31 36

Gira Keyless In
Safety Card
Fingerprint

GIRA
N J

Daca niciun administrator nu mai este disponibil, unitatea de
citire Fingerprint trebuie sa fie trimisa impreuna cu cardul de
siguranta din pachetul de livrare la Gira Service-Center.
Acolo se va executa revenirea la setarile din fabricatie, adica
toti administratorii si utilizatori vor fi stersi.
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Date tehnice

Alimentare cu tensiune:
Gradul de protectie:

Domeniul de temperaturi:

Stabilitatea la descarcari
electrostatice:
Rezistenta la sarcina

a releului:

24V CC + 10%
IP 20 (System 55)

IP 44 (TX_44)
-20 °C pana la +55 °C
panala 15 kV

24 V/1,6 A CA/CC

Protectia releului prin dioda de protectie pentru
consumatori inductivi

Pentru protectia contactelor de releu, in cazul conectarii de
sarcini inductive (de ex. la sistemele de deschidere a usilor),
se recomanda conectarea in paralel a unei diode de
protectie pentru consumatori inductivi.
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Garantia producatorului

Oferim garantie in cadrul dispozitiilor legale.

Va rugam sa trimiteti instalatia fara taxare postala, cu

o descriere a defectiunii, la serviciul nostru central pentru
clienti.

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Service Center
Dahlienstrafte 12

42477 Radevormwald
Germania

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Sisteme de instalatii electrice
Postfach 1220

42461 Radevormwald
Germania

Tel +49(0)21 95-602 -0

Fax +49(0)21 95 - 602 - 339
www.gira.de

info@gira.de

GIRA
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