
Pogoste napake pri polaganju prsta

Pri kasnejšem upravljanju se hitro 
lahko zgodi, da prst postopno 
položite tako, da je premaknjen 
vedno bolj navzdol.

V skrajnem primeru se lahko zgodi, 
da položite samo še konico prsta.

Takšni postopki branja morajo zaradi 
varnosti skoraj vedno povzročiti 
zavrnitev: 

Tipalo v tem primeru odčita samo 
prstni odtis v zgornjem območju 
konice prsta, torej predaleč nad 
sredino zvrtinčenja. Tam je bistveno 
manj krivih kožnih linij, kar lahko 
povzroči, da sistem ugotovi premalo 
karakterističnih značilnosti.

Optimalno položen prst:
Pomembno je, da tipalo prstnih 
odtisov zajame območje prsta 
z najmočnejšimi zvrtinčenji (sredino 
konice prsta).

Razpredelnica za zagonsko dokumentacijo

V naslednjih razpredelnicah lahko za pomoč pri 
zapomnjenju označite prst administratorja oz. prste 
uporabnikov. 

Vzorčni administrator izbere za prst Admin palec na levi 
roki, kot prst za programiranje pa kazalec na desni roki.

Navodila za uporabnika
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Upravljanje

Za upravljanje čitalnika 
Fingerprint je potrebno samo 
enkrat položiti predhodno 
programiran prst.

Ko položite prst, LED sveti rdeče. V tem času se prebere 
prstni odtis.
Po kratkem potrditvenem tonu lahko prst ponovno 
dvignete. Medtem se odtis primerja s poznanimi prstnimi 
odtisi, LED sveti oranžno.

Če se prst prepozna, LED zasveti zeleno, hkrati pa se 
oglasi dolg potrditveni ton (pozitiven potrditveni signal). 
Istočasno se izvede predhodno nastavljeno preklopno 
delovanje.

Pritisk z neupravičenim oz. še nedodeljenim prstom se 
prikaže z rdečo LED in 3 kratkimi potrditvenimi toni 
(negativen potrditveni signal).

Programiranje prsta

Za programiranje prsta je potrebno prst, ki ga 
programirate (prst Admin, prst za programiranje oz. prst 
uporabnika), večkrat položiti. Pomembno je, da je položaj 
prsta pri ponovnem polaganju vedno za nekaj milimetrov 
(navzgor/navzdol) premaknjen, da lahko čitalnik 
Fingerprint zajame čim večje možno območje prsta.

Pozor: Prsta ne obračajte med programiranjem.
1. Prst, ki ga programirate, položite 

na sredino, da zaslišite 
potrditveni ton.

2. Prst položite tako, da je rahlo 
premaknjen navzgor.

3. Prst položite tako, da je rahlo 
premaknjen navzdol.

4. Ponavljajte korake 1 - 3, dokler 
se ne oglasita 2 dolga potrditvena 
tona, LED pa zasveti zeleno.

Navodila za programiranje

Pri "zapletenih" prstih (npr. pri majhnih otroških prstih ali 
zelo suhi koži ali prepoteni koži) bo morda potrebno prst 
za programiranje položiti do 7-krat.

Če se po sedmem polaganju prsta oglasi negativna 
potrditev (3 kratki toni), je bilo programiranje prsta 
neuspešno. V tem primeru prst ponovno položite 
(1. korak) ali uporabite drug prst.

Namig pri zelo suhi ali hladni koži:
Prst položite z večjim pritiskom.

Namig pri prepoteni koži: 
Prst pred programiranjem obrišite do suhega in ga 
položite z manjšim pritiskom.

Prsti, ki se sprogramirajo že po 3. ali 4. polaganju, so 
običajno optimalno programirani.

Zato je vsekakor smiselno, da prst, ki se sprogramira šele 
po 5., 6. ali 7. polaganju, ponovno izbrišete in ga zatem še 
enkrat programirate.

Optimalno programiran prst omogoča tudi optimalen 
uspeh branja pri kasnejšem upravljanju.

Optimalno pozicioniranje prsta

Za zagotovitev delovanja 
čitalnika Fingerprint je 
potrebno prst pravilno položiti 
tako pri programiranju kot tudi 
pri kasnejšem upravljanju.

Pomembno je, da tipalo prstnih 
odtisov zajame območje prsta 
z najmočnejšimi zvrtinčenji 
(sredino konice prsta).

Navodilo:
Vlaga (nastajanje kapljic) na površini tipala lahko vpliva 
na prepoznavanje prsta uporabnika. V tem primeru pred 
polaganjem prsta do suhega obrišite površino tipala (in 
vlažen prst).

Navodila za uporabo, ki so priložena napravi, z dodatnimi 
navodili za zagon in upravljanje so na voljo na 
internetnem naslovu www.download.gira.de.
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